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Meédia a audiovize ve vytvarné vychové

Media and Audiovision in Art Education

Petra Filipova
Abstract

The paper deals with the interconnection of music and image in the
creation of pupils both in art classes. In terms of the use of audiovisuality
in educational practice, the paper maps the creative practices applied in
music and art education, focusing in particular on the processes of
creating audiovisual compositions and categorizing sounds according to
the subjective need for expression
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V ramci svych vyzkumnych projekt se dlouhodobé zabyvam integraci
digitalnich technologii a audiovizualni tvorby do vyuky vytvarné vychovy na
stfednich Skolach. V centru mého zajmu stoji predev§im tzv. Art based
reaserch (Leavy, 2017), a to jak ve smyslu metody vyzkumné, tak zkoumané.
V tomto smyslu Ize jednotlivé vystupy mé odborné ¢innosti chapat jako faze
kontinualniho vyzkumu.

V prvni fazi jsem se pokusila zmapovat aktualni situaci a klicové
problémy, s nimiz se implementace audiovizualni tvorby do vyuky potyka,
a formulovat predpoklady, jez jeji ispéSnou implementaci umozni (Filipova,
2018, s. 107). Pfredmétem mé prace zde byly moznosti vyuziti digitalnich
nastrojii ve vyuce vytvarné vychovy, a to zejména s ohledem na jejich propojeni
s klasickymi (analogovymi) médii. (K problematice propojovani klasickych
a digitalnich médii ve vyuce vytvarné vychovy viz téz Boysen-Stern, 2006).

Nasledujici fAze mé vyzkumné prace reflektovala vysledky predchoziho
vyzkumného feSeni a pokusila se je zaclenit do Skolni praxe v podobé
mezinarodniho projektu Artmap (Filipové, 2020). V ramci tohoto projektu
probéhla vyzkumna Setfeni zaméfend na komparaci didaktickych piistupt
rozvijejicich kreativitu a kritické mySleni u zaki ve vyuce vedené
francouzskymi a Ceskymi uciteli. Hlavni vyzkumna otdzka zde znéla: Umi
vytvarni ucitelé zaclenovat technologie do vyuky kreativne? Vysledna zjisténi
prokazala zna¢ny rozdil v metodickém pfistupu obou stran. Francouzsti ucitelé
byli vice zaméfeni na formu a vysledny vzhled prace zakd, ktery byl ve vétsiné
ptipadi porovnavan s predlozenym vzorem. Zaci francouzské skoly vykazovali
vysokou miru divéry ve své tvluréi schopnosti, bohuzel vSak pfi zadani
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samostatné¢ aktivity nebyli schopni propracovavat vlastni napady a vyzadovali
ptedlohu ¢i inspiraci v podobé dila jiného autora. Naproti tomu zaci Ceské skoly
byli zvykli ptistupovat k zadanym ukoliim konceptudlné a vénovat dostatek
¢asu pripravné fazi — brainstormingu. Lépe se jim také pracovalo ve skuping,
byli schopni spolupréce a prokazovali vys$§i miru socidlnich kompetenci. Nutno
ovSem dodat, ze vypoveédni hodnota podobnych dil¢ich komparaci je vzdy
pouze omezena (viz napf. Stépankova, 2023, v ramci jejihoz vyzkumu naopak
vyssi miru kreativity a tvir¢i sebedivéry prokazali ve srovnani s Ceskymi
studenty studenti americti).

Tteti faze probihala ve form¢ didaktického projektu, ktery se ve své
vyzkumné ¢asti vénoval analyzovani tradi¢nich a inovativnich metodickych
postupli a oveéfovani komunikacnich ucinkt ve vytvarné vychoveé (Filipova,
2021).

Audiovize ve vyuce

Zaméfme se nyni na vyuziti audiovizuality v ramci vzdélavaci praxe
a predstavme si nékolik konkrétnich tvofivych postupli uplatiiovanych ve
vyuce hudebni a vytvarné vychovy s ukazkami zakovskych praci. Audiovize se
totiz mize stat vhodnym nastrojem, ktery pomaha rozvijet oborové kompetence
a kritické mysleni zakt a také jejich vztah k pfedmétu a obsahu uciva.

Ustiednim bodem je vtomto piipadé vnimavost. Ugitel musi byt
vnimavy ke svému Zzakovi a piistupovat k mladému cloveéku, ktery sdili
globalizovanou kulturu, se znalosti jeho zkusenosti vztahujicich se prave k této
kultufe. Zdk potom musi byt vnimavy ke svému ugiteli, ktery v mnoha
ptipadech neni ,,digitalnim domorodcem®, ale stejné tak jako on je soucasti této
kultury, nékdy dokonce intenzivnéji nez on sam. Praveé pristup ucitele k jeho
zakim, ktefi jsou siln€ navazani na digitalni technologie, vyzaduje rozvijeni
multigramotnosti a kritického mysleni formou aktivni a kreativni vyuky.

Soucasna vytvarna vychova ma potencial velmi dobfe reflektovat zmény
probihajici na poli vytvarného uméni a vizualni kultury. U¢itel mtize podobné
jako umélec proménit vhodnym didaktickym ptistupem tvirci aktivitu v nastroj
kritického zkoumani. Na zakladé zkuSenosti z kulturnich instituci, kde
v nedavné dob¢ doslo k promeéné role divaka v aktivniho spoluhrace, mizeme
i ve Skolnim prostiedi vytvaret prostor pro otevienou diskuzi. Ucitelé (stejné
jako galerie a muzea) zacali vénovat pozornost i popularni kultuie a ptistoupili
na to, ze zkoumani hranice mezi uméleckymi disciplinami a medialni produkei
muze byt podnétné a Ze praveé na tomto pomezi mohou zaci Usp€Sné€ vstoupit
do kontaktu s uméleckymi dily a navazat s nimi dialog ve formé vlastniho
tvar¢iho procesu.

V nésledujici ¢asti se proto zaméiime na komparaci vybrané tvorby zakt
sttedni skoly, na které lze sledovat nejenom dynamicky vyvoj digitalnich
technologii a nastrojl, ale také moznosti jejich kreativniho vyuziti, a to i se
zohlednénim tzv. popkultury.
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Prvni z dél, jimiz se zde chci zabyvat, vzniklo v prvni fazi mého
vyzkumu, a to v ramci vyzkumnych Setfeni — workshopti, pro néz byl zvolen
postup vychazejici z cyklického modelu (Janik — Slavik — Najvar, 2011, s. 44-
62). Tato metoda nabizi moznost opakované¢ho zkouméni riznych skupin
zafazenych do vyzkumu, podrobné sledovani dil¢ich témat zkoumané
problematiky a také evaluaci zjisténi ziskanych v dosavadnim pribéhu
vyzkumného projektu. Workshop, béhem kterého prace zakt vznikla, byl
zamgéien na uvoliovani narativniho ramce ve videotvorb¢ a animaci.

Podle Hlavkové v letech 2008-2009 pievazovala ve Skolni praxi
»tendence kopirovat medialni vzory a zanry, vytvaiet klasické ptibehy
s dramatickym obloukem a dramatickymi fazemi* (Hlavkova, 2010). Podobny
,»utek* k narativité na ukor tvofivé prace s obrazem a zvukem je ovS§em mozné
sledovat u 74kt i nyni. Jednim ze zpiisobt, jak zaky dovést k Cisté vizualnimu,
popf. audiovizualnimu ztvarnéni tématu bez ptibéhové linie, mize byt metoda
animace a experimentu.

V nasem pfipadé se jednalo o ztvarnéni namétu Svétlo-voda-barva.
Takto formulované téma totiz zaky automaticky vedlo k hledani feseni hravou,
experimentalni formou v pfimém kontaktu s tfemi zadanymi elementy, a tedy
mimo narativni rdmce. Vysledkem prace jedné ze skupin zakl byl zdznam
vibraci hladiny vody ve sklenici umisténé v jedoucim vytahu. Tvlrci tak
nevédomky parafrazovali dilo Christopha Brecha Passage (2003). Béznym
didaktickym postupem v podobnych ptipadech byva vytvoreni vhodné tvirci
¢innosti k vybranému dilu etablovaného umélce. Nahodna parafraze Brechovy
minimalistické videoestetiky zde ovSem nabidla moznost postupu opacného.
Najit umelecka dila, ktera budou korespondovat s jiz vzniklym dilem zaku, je
jist€ ndro¢néjsi, zakiim tento postup ovSem dava veétsi moZnost pracovat
kreativné a takiikajic po svém a v nasledné konfrontaci s dilem vybraného
umeélce vystupovat nikoli v pozici napodobitele, nybrz rovnocenného tvirce,
diky ¢emuz pied danym dilem ztraceji ostych a diskutuji o ném mnohem
svobodnéji. Na zaklad¢ vlastni zkuSenosti totiz rozuméji experimentalni povaze
diskutovaného dila a neciti se svazani piedpokladanou intenci autora
a ,,hlubsim vyznamem* jeho dila.

Soucasti zabérti na hladinu ve sklenici byla i zvukova stopa, jiz ovSem
netvoril zaznam autentickych zvukd, které by piimo souvisely s vizudlni
sloZkou, nybrz (a tak tomu bylo i v pfipadé ostatnich skupin) piseii popového
interpreta. Zde se projevil vliv kultury videoklipt, ktery byl v dobé vzniku
tohoto dila (tedy zhruba pied deseti lety) vyrazné siln€jsi nez dnes. Prolnuti role
konzumenta a producenta (Jenkins, 2006, s. 3) mélo tehdy spisSe podobu sdileni
oficialnich videoklipt a vytvareni jejich amatérskych parafrazi, resp. vlastnich
verzi vizualniho doprovodu oblibenych pisni.

V soucasné dobé 1ze pozorovat tendenci k zasahtim jak do vizualni, tak
i zvukové slozky, a to napt. formou samplovani, kolazovitého propojovani
autentickych zvukli a mluveného slova a uzivani nejrtizné&jSich zvukovych
efektd a distorzi.
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Ptikladem tohoto posunu muize byt videoesej s ekologickym akcentem,
vznikly v rdmci vySe zminéného projektu Artmap, v némz dvojice zakl vyuzila
metodu koldze jak ve vizualni strance (jednalo se o sestfihané zabéry rostlin,
stromd, detailli kvétin a travin), tak v audiu (v némz propojili fragmenty
ruznych hudebnich stop do nové zvukové podoby).

Vysledek byl pak prezentovan formou instalace s velkoformatovou
projekci v podébradské galerii G18, ktera centralni prostor galerie promeénila
v multimedialni environment evokujici zahradu. Vedle promitaného videa zde
dominovaly zivé rostliny a pfedevs§im kira, rozprostiend po podlaze mistnosti.

Tretim a z hlediska mého vyzkumu nejaktualnéj$im pirikladem vyuziti
audiovize ve Skolni praxi je vytvoreni kratkého videa, inspirované dvéma
workshopy potadanymi Kunsthalle Praha. Tématem jednoho z nich byla tvorba
teaseru k pravé probihajici vystavé Gregor Hildebrandt: A Blink of an Eye and
the Years are Behind Us (Kunsthalle, 2022-2023), které mélo za cil vizualné
zprostiedkovat atmosféru vystavy (zvukovy doprovod zde byl pfedem dan). Na
druhém workshopu si zaci vyzkouseli nahravani rozmanitych zvukt a nasledné
vytvareni zvukové kompozice. Voditkem pfitom tvircim byla pouze jejich
fantazie, lektofi volbu jednotlivych zvuku ani jejich fazeni nelimitovali Zadnym
konkrétnim zadanim.

Zminény didakticky projekt pak vznikl kombinaci a variaci obou téchto
tvaréich aktivit. Na zaGatku zde ovSem stala zvukova slozka. Zaci nejprve
zkoumali rizné typy zvukil a Sumi vydavanych pfedmety a materialy, nasledné
z nich vybrali ty, které podle nich nejlépe odpovidaly zadani (jimz byly nazvy
existujicich uméleckych dél, coz vsak bylo zakim odhaleno az v ramci
zavérecné reflexe), ur€ili jejich poradi, potidili vzorky zvolenych zvuki
a sestavili je do zvukové stopy. V dal$i fazi potom zaci méli za kol natocit
videozaznam riznych typt chiize a dalSich rytmizovanych pohybu. Z takto
vzniklého obrazového materialu potom sestiihali a sestavili videodoprovod
zvukového zaznamu, vzniklého v prvni fazi. Diraz byl pfitom kladen na to, aby
vizualni slozka rytmicky korespondovala se sloZzkou zvukovou. V zavérecné
reflexi byla takto vznikla dila pfedstavena ostatnim skupinam, v diskuzi
zanalyzovana a nasledné porovnana s uméleckymi dily, jejichz nazev zakiim
Vv jejich tvorbe poslouzil jako uvodni impuls.

Aktualni vyzvy — Al

Umg¢la inteligence znovuozivila otazky, které si odborna vefejnost pocala
klast jiz spfichodem novych médii. Existenci Al nelze vzhledem k jeji
vSudypiitomnosti dost dobie ignorovat. Vyuzivaji ji bézni uzivatelé, ve své
tvorbé k ni ale sahaji i mnozi souc¢asni umélci (viz Viktor Dedek: Ludomancer,
2023). Otazkou tedy neni, zda, ale jak s ni kreativné pracovat ve vyuce vytvarné
vychovy a jakym zplUsobem tento nastroj vyuzit pfi rozvijeni digitalnich
a oborovych kompetenci.

Ptikladem tvtrciho uziti Al pfi tvorbé audiovizualnich obsahii ve vyuce
muze byt nasledujici mezioborovy projekt.
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Jednalo se o projekt navrzeny ve spolupraci s vyucujicim némeckého
jazyka a realizovany v rdmci jeho hodin. Zadanim bylo vytvofit trailer pro
fiktivni serial, popt. film némecké produkce. Forma traileru umoziiuje
aktivizovat celou fadu technickych postupil a estetickych vzorct, s nimiz jsou
zaci dobfe obezndmeni. Uziti vizudlni a zvukové slozky je zde podfizeno
zékonitostem daného zanru. Prostor pro kreativitu tim ovSem neni omezen, Zaci
spise ziskavaji zdkladni voditka, kterd jim umozni obé slozky logicky
a harmonicky propojit a pracovat s digitalnimi nastroji Al ucelné a zaroven
kreativné.

Ve své tvorbé Zaci uzivali zejména programy Google Earth (jako zdroj
obrazki prostfedi a animaci zmén konkrétnich lokaci), Photoshop (pro
vyfiznuti aktéri), Elevenlabs (jakozto generator hlasti) a DaVinci Resolve 18
(pro animace postav, text, zvuk, efekty a finalni stiih).

Prace na projektu probihala v malych skupinach. Komplexnost
zvoleného zéanru traileru vyzadovala zapojeni vSech Clen tymu a zaroven
umoznila, aby kazdy uplatnil své vlastni (jazykové, technické, estetické atd.)
znalosti a dovednosti. Z hlediska vyuky ciziho jazyka se ukazalo jako
prekvapivé prospésné uziti generatoru hlasi. Programy typu Elevenlabs
dokazou velmi vérné napodobit dikci rodilého mluvciho a zazitek vlastniho
textu namluveného ,,Némcem® zaky pfirozené motivoval k zamysleni nad
urovni vlastni vyslovnosti. Pfestoze se jednalo o projekt urCeny primarng pro
potfeby vyuky némciny, je mozné jej velmi snadno adaptovat pro vyuku
vytvarné vychovy, piipadné jej uskutecnit ve spolupraci s vyucujicim
matetského jazyka.

Moznosti vyuziti Al ptimo ve vyuce vytvarné vychovy pak ukazuje dilo,
které vzniklo v ramci piipravné faze diplomového didakticko-vytvarného
projektu na KVKTT. Jednalo se o svého druhu site-specific instalaci
vytvofenou na téma vzpominky a reflexe paméti v uméni. Diplomantka
Dagmara MikeSova zde pracovala s Al na vizualizaci pfipravovaného objektu
ve verbalné preddefinovaném prostfedi. Neopirala se tedy o obraz realné
lokace, nybrz pouze o heslovité vymezeny popis, ktery ptedlozila aplikaci
Images Create, ktera na zaklad¢ takto formulovaného zadani vytvotila nékolik
variant vizualizaci. Dtlezité bylo spravné zadani klicovych slov a nasledny
vybér vygenerovanych vizualizaci. Takto vzniklé obrazy fiktivni lokace
umoznily autorce zhodnotit uskali planované konstrukce, posoudit zvolené
meéftitko objektu vici prostoru a analyzovat zamysleny material, z kterého bude
objekt vyroben. Podobny pfistup k praci s Al mize byt prikladem, jak zaclenit
tento digitalni nastroj do vyuky. Mize fungovat nejenom jako ovéfovaci
a reSersni nastroj, ale také jako skicujici a vizualizujici nastroj, popf. jako zdroj
vizualniho materidlu pro dalsi tvir¢i praci.
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