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Abstract

The paper is devoted to the current process of implementation of the
new area of Informatics, which replaced the educational area of
Information and Communication Technologies in the Framework
Educational Programme of Basic Education in the Czech Republic, in
primary education. The paper shows the possibilities, but also the
limitations that this new area brings to the educational process in
primary education. It shows the possible progress in the competences
that pupils are expected to achieve and also tries to show the answers to
the question of the readiness of current teachers in primary education
for this new concept.
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Uvod

Soucasna doba je spojena s pocitaci a ICT ¢im dal vice, jsou soucasti
kazdodenniho Zivota a v podstaté neni mista a situace, kde bychom se s nimi
nesetkavali, nebyli jimi ovliviiovani. Cim vic jsou kolem nés, tim vice
bychom méli byt schopni efektivné vyuZzivat, mozna lze i fici byt stale jejich
pany. A pravé proto je potieba pripravovat déti jiz od utlého véku na
prostiedi, ve kterém ICT jsou i tam, kde bychom je necekali.

Skoly by mély pfipravovat déti jak po¢itatové a informacni technologie
efektivné vyuzivat a pfipravit je tak na zivot v digitalnim svété a ukazat jim
jak byt dobrym uzivatelem digitalnich technologii a mohly uspét v digitalnim
svete.
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Je tedy dulezité seznamovat déti s informatickym myslenim. Infor-
matické mysleni povzbuzuje kreativitu. Hlavni néplni vyuky neni piednaska
ucitele, nybrz vlastni aktivni prace déti. Dilezité je, aby zaci zazili vlastni
zkusenosti, zZe souvisla prace vedouci k zaddoucim vysledkiim ma kvalitngjsi
a trvalejs$i dopad na osobnostni rozvoj nezli rychlé stfidani predmétu zdjmu.
Zaci se u¢i diky informatické zkuSenosti kooperovat a komunikovat mezi
sebou navzajem. Diky tomu maji Sanci 1épe porozumét zkoumanému problému
(imysleni.cz, 2020).

V prvnim desetileti 21. stoleti se potieba informatického mysleni
odrazila v narodnich ucebnich planech. Nejprve byly vytvofeny tak, aby
vybavily lidi zakladnimi dovednostmi, znalostmi a porozuménim vypocetni
technice, které budou potiebovat po zbytek zivota. Vzhledem k rychlému
vyvoji technologii byl tento pfistup neudrzitelny.

Situace v Ramcovém vzdélavacim programu pro zikladni vzdélavani v CR

V ramci planované aktualizace Ramcového programu pro zakladni
vzdélavani doslo kinovaci prvni oblasti a tou byly ptvodni Informacni
a komunikacni technologie, které nove nahrazuje oblast Informatika.

Ministr $kolstvi CR vydal v lednu 2021 opatieni, které stanovuje, 7e
Skoly poskytujici zakladni vzdélavani zahaji vzdélavani podle Skolniho
vzdélavaciho programu vytvofeného podle Ramcového vzdélavaciho programu
pro zékladni vzdélavani vydaného timto opatfenim nejpozdéji od 1. zati 2023
ve vSech ro¢nicich prvniho stupné.

V prvni verzi Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdéla-
vani zvefejnéné v roce 2007 byl vzd€lavaci obsah zpracovan v kapitole
5.3 Informacni a komunikac¢ni technologie. Kapitola obsahovala tii nasledujici
podkapitoly: Zaklady prace s pocita¢em, Vyhledavani informaci a komunikace.

Na zékladé vysledka projektu PRIM byla v aktualni verzi RVP ZV
vydané v roce 2021, kapitola 5.3 pfepracovana a pfejmenovana na Informatika.
V ramci tohoto nového pojeti, byly provedeny zmény ve struktuie kapitoly.
V soucasné dobé zahrnuje Ctyfi podkapitoly: Data, informace a modelovani,
Algoritmizace a programovani, Informacni systémy a Digitalni technologie.

V koncepci RVP ZV se uvadi, ze digitalni kompetence by mély byt
rozvijeny v ramci vzdélavaciho obsahu ostatnich pfedmétii. Problémem vSak
je, Ze rozvoj digitalni kompetence nebyl implementovan do obsahu vzdélavani
v ostatnich pfedmétech, protoze kapitola 5.3 byla revidovéna diive nez
kapitoly o ostatnich pfedmétt (nebo vzdélavacich oblasti). V soucasné dobé
probiha revize RVP ZV a ocekava se, Ze obsah vyuky v ostatnich vzdélavacich
oblastech bude inovovan a digitalni kompetence budou zakomponovany i do
inovovanych oblasti.
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Zmény v RVP ZV a reflexe v pripravé vysokoskolskych studenti
ucitelstvi pro 1. stupen zakladni §koly na PF UJEP

Situace ve vysokoskolské piiprave studentil v oblasti informatiky neni
uplné jednoducha. Neni problém reflektovat nové trendy v této oblasti a predavat
je po didaktické transformaci studentim. Ale koncepce predmétu je vazana do
jisté miry akreditaci a tedy postavit novou koncepci i s piesahy do dalSich
pfedméth studijniho planu studenta lze vzdy s novou akreditaci. Soucasna
zména koncepce RVP ZV je v obdobi platného studijniho planu, tedy studenty
je mozné s novinkami seznamovat v ramci jednotlivych pfedmétid oborovych
didaktik, ale bude ¢ekat na koncepéni zafazeni v ramci predmétii nové akreditace
uditelstvi pro 1. stupen ZS.

Informatika a ICT se vyviji tak pfevratn¢ rychle a to i co do novych
didaktickych pomticek, Ze jsou vlastné oblasti, ve které drzet tempo je
nejméné snadné, ale na druhou stranu pravé diky novym trendim umoznuji
neustale motivovat studenty né¢im novym.

Ptedmét Didaktika informacnich technologii je zafazovan do zimniho
semestru 2. rocniku pétiletého magisterského studia. Za cil si klade osvojeni
didaktickych kompetenci potifebnych pro realizaci vyuky informatiky na 1. st.
ZS v kontextu aktudlnich trendi. Prostednictvim aktivit spojenych s algoritmi-
zacl a programovanim vytvaii prostor pro osvojeni znalosti a dovednosti
nezbytnych pro rozvoj informatického mysleni u zéki 1. st. ZS, a to bez
ohledu na vyuziti konkrétniho programovaciho prostiedi. Seznamuje studenty
s moznostmi integrace interaktivnich/digitalnich technologii do edukac¢niho
procesu na 1. st. ZS, véetnd zaméfeni na rozvoj uZivatelskych dovednosti zaka.

V ramci semestru je strukturovan do 13 blok:

e Zakladni didaktické kompetence ugitele 1. st. ZS se zaméfenim na
informatiku a digitalni technologie.

e (Cile vyuky informatiky a digitalnich technologii na 1. st. ZS, jejich
vymezovani, napliiovani a evaluace.
Rozvoj informatického mysleni.

e Zéikladni didaktické kompetence uéitele 1. st. ZS se zaméfenim na
informatiku a digitalni technologie.

e (Cile vyuky informatiky a digitalnich technologii na 1. st. ZS, jejich
vymezovani, napliiovani a evaluace; rozvoj informatického mysleni.

e Formy a metody vyuky zaméfené na informatiku a digitalni technologie.

o Didaktické aspekty rozvoje uzivatelskych dovednosti spojenych
S ovladanim a vyuzivanim programu a digitalnich technologii (psani
textu, kresleni obrazki, uziti internetu).

e Didaktické aspekty algoritmizace a programovani pro 1. st. ZS.
Robotické ucebni pomticky.

e Vyuziti robotickych uéebnich pomiicek pii rozvoji informatického
mysleni.
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Planovani a tvorba $kolniho kurikula informatiky na 1. st. ZS.
Prace s informacemi, zpracovani dat.

e Projekt - pfiprava vyuky vybrané¢ho tématu zaméteného na rozvoj
informatického mysleni.

e Praktické ovéteni projektu - realizace vyuky v praxi nebo formou
modelového mikro-vystupu.

V ramci reflexi pedagogickych praxi, byli dotazovdni studenti,
Ucitelstvi pro 1. stupett Zakladni Skoly na to, jak vnimaji novou koncepci
vyuky Informatiky a jak jsou na ni pfipraveni.

V ramci porovnani lofiského a letoSniho druhého rocniku je vidét
posun v nartistu téch, ktefi se citi na novou koncepci ptipraveni. Ve Skolach
vV ramci pedagogickych praxi jiz nardstd v ramci jednoho roku pocet mentort,
kteti jiz vyucuji informatiku podle nové koncepce.

V loniském roce odpovédélo 60 % studentt ucitelstvi pro 1. stupen
78, 7e se s novou koncepci Informatiky v RVP ZV neseznamili, &i jen zminili
okrajove. Letosni studenti jiz odpovédéli, ze tak, ze 65% o nové koncepci
vyuky vi a orientuje se, v ¢em zména spociva.

Vétsi problém je v pripravenosti, respektive ochoté oblast Informatika
ve svych tfidach na 1. stupni ucit. Tam v podstaté neni zme€na v nazoru na tuto
otazku. Pouze 35% studentii citi chut’ a odbornost vyucovat Informatiku ve
4.a 5. roéniku. VétSina se spoléhd na to, ze tyto predméty oduc¢i odborny
ucitel z 2. stupng.

Pfi rozhovorech se studenty, jim nejvétsi problém ptisobi oblast
programovani a algoritmizace, neb dle jejich informaci pro tuto oblast nemaji
V podstaté zadné kompetence ze stfedoskolského vzdélavani, kde se vétSinou
zaméfovali na vyuziti kancelafského baliku, tedy textového editoru, tvorby
prezentaci a tabulkového kalkulatoru. Dale pak se orientuji v oblasti multimédii
a prace s grafikou.

Problém algoritmizace a programovani je velkou propasti pro ¢eské
Skolstvi. Mosty pies tuto propast je potieba tvofit ve vice rovinach, tedy jak
zpozice kurikula pro Zakladni Skolu, ale i Skoly stfedni a vysoké se
zaméfenim na vzdélavani. Je potfeba si uvédomit a vyplyva to rovnéz ze
studentského Setfeni studenti na pedagogickych praxich s jejich mentory, ze
oblast ICT pro n¢které starsi byla problémovou, ale zvladli se naucit vyuzivat
didaktické technické vyukové prostiedky jako interaktivni tabule, elektronické
lupy, tablety, dokazali jiz zapojit napiiklad tvorbu prezentaci do vyuky.

Nova vyzva, kterou je nova oblast Informatika, je pro mnohé jiz nad
ramec jejich dovednosti a schopnosti a vyZadovala by specialni kurzy prave
pro jiz praktikujici ucitele, neb jinak tato generace uciteld zlstane na druhé
strané propasti od svych zakda.

Tedy je otazka, zda implementace Informatiky neméla myslet i na to,
vybavit $koly a zvlasté ugitele 1. stupné ZS didaktickymi materialy pro celou
tuto oblast. Neopomenout je a s tichym pfivienim oc¢i cekat, ze to oduci
informatici z 2. stupné ZS, kterym chybi didaktika primarni §koly.
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VyufZiti robotické hratky Blue-bot v pfedSkolnim vzdélavani
anal. stupni ZS — studie fakultni $koly

Na pfipadu fakultni Zakladni $koly KieSice u Litométic bude ukdzana
ukazat moznost jak na 1. stupni ZS napliiovat oblast algoritmizace a zakladt
programovani s vyuzitim sady Blue-bot.

Sada se sklada z dokovaciho nabijeciho boxu, Sesti roboti a ¢tecky
pokynd.

Roboticka hracka Blue-bot pochazi ze stejné tvlrci dilny jako Bee-
-bot, na rozdil od jednodussi varianty je vSak mozné ji ovladat téZ pomoci
tabletu nebo pocitace, které jsou vybaveny BlueTooth a maji nainstalovanou
Blue-Bot aplikaci. Souc¢asti hracky je Blue-Bot TacTicle Reader. Jedna se
0 ,.klavesnici®, kam se vkladaji jednotlivé bloky s ptikazy (Manénova, 2019).

S programovatelnymi robotickymi hrackami se seznamuji jiz Zzéci
Vv ptipravném ro¢niku Zakladni skoly a nasledné ji vyuZzivaji na celém prvnim
stupni.

Pomoci robotické hracky Bee-bot muzeme rozvijet algoritmické
kompetence (Vanicek, 2016):

e ovéfeni, Ze program pracuje spravng,
e navrhovani feSeni (vybrat vhodnou cestu k cili),
e urcéeni cilového mista, kam dany program vcelku doveze,
e uréeni pocatecniho mista, odkud vcelka vyjede, aby pii daném
programu dojela do daného mista,
hledéani chyby v programu (pti jeho vykonavani),
e testovani programu (najit zpusob, jak ovéfit, ze program pracuje, jak
ma),
e ladéni programu (zjednoduseni programu nebo jeho Gprava, aby spravné
reagoval v riznych situacich),
zapsani programu (napf. pomoci Sipek na papir),
precteni programu a jeho vloZeni do robota,
hledani chyby v napsaném programu (Sipky na papite),
optimalizace (ivahy o nejkrat§im programu nebo o nejkratsi cesté na
dané misto),
e opakovani, uvahy o fetézeni programt (co se stane, kdyZ se program
vykona dvakrat po sobg).

V ramci pozorovani vyuzivani Blue-bot zaky ZS bylo pozorovano, ze
pro déti predskolniho véku, v pripravné tiide, je idealni vyuziti bez prikazové
klavesnice, pouze s jednoduchymi nékolika krokovymi instrukcemi pfimo
pomoci tlacitek na Blue-bot. Stavéni piekazek do cesty a dosazeni vytyceného
cile.

30



STUDIA SCIENTIFICA FACULTATIS PAEDAGOGICAE
UNIVERSITAS CATHOLICA RUZOMBEROK 2023, ¢. 1

Na prvnim stupni pak jiz Zaci vyuzivaji klavesnici piikazi a vzajemné
hledaji cestu do cile, mimo ptekazky a kooperuji ve skupiné s vice roboty, tak,
aby nedoslo ke srazce.

Velmi vhodné je pak vyuzivani ve vyuce jazykd, kdy robot projizdi
vybrani pole s hldskami ¢i slabikami a svou cestou ,,sklada* slova.

Dalsi vhodné vyuziti je v matematice pii probirani orientace po
ctvercove siti.

Moznosti je velké mnozstvi i s vyuzitim didaktickych materiald. A Zaci
se timto zplsobem uci jak vytvafet algoritmus a néasledné svou piedstavu
srovnat s realitou, kterou robot, dle programu vykona. Obcas je problém
pravoleva orientace, ale vse je cestou k uvédomovandi si chyb a jejich napravy.

Zavér

V soucasné dobé v zékladnim $kolstvi v CR probihé piechodné obdobi
mezi vyukou podle ptivodni vzdélavaci oblasti Informacni a komunikaéni
technologie a novou oblasti Informatika s uplné novym pojetim, které nove
prinasi i vzdélavaci obsah zaméfeny na algoritmizaci a programovani.

Dotazovani mezi studenty ucitelstvi pro 1. stupeni zdkladni Skoly ndm
ukazuje soucasnou situaci budoucich uciteld a poskytuje nam jasny impulz —
potiebu systematické podpory budoucich ucitelti i uciteli praktikujicich, aby
se v oblasti nové Informatiky kvalitné orientovali a byli pfipraveni napliovat
vystupy této vzdélavaci oblasti.

Velké rezervy jsou pravé v oblasti algoritmizace a programovani
uditelt 1. stupné Z8S, je potieba poskytnout jim takovou piipravu a ukazat jim
moznosti, které mohou ve vyuce vyuzit, nadchnout. Je nesmirné¢ dtlezité, aby
oblast informatiky postupné zvladli udit pravé aprobovani ucitelé 1. stupné
Z8, bez pomoci Informatikii z 2.st ZS, uz z hlediska absence didaktiky priméarni
Skoly. Aby ztratili pocit obav ztéto nové vzdélavaci oblasti, neb jakmile
poznaji jeji kouzlo, budou ji zatazovat i mezipfedmétove do vlastni vyuky.
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